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Tips
  Vereenvoudig het spel door slechts 

een deel van de beeldkaartjes uit de 
inlegplank te halen.

  Laat het bij het inleggen van de 
beeldkaartjes de situaties hardop 
benoemen.

  Ontdek de fout bij een ander. Speel het 
spel volgens het stappenplan maar leg 
1 kaartje expres verkeerd neer. Laat 
een ander kind de ‘fout’ ontdekken en 
verbeteren.

1STAP

Speel in tweetallen. Bekijk de afbeeldingen 
van de inlegplank goed en bespreek ze.
Neem de stukken uit de inlegplank.

2STAP

Leg de stukken op de juiste plek terug in de 
inlegplank.

3STAP

Op de achterkant van de kaartjes staan de 
cijfers 1 t/m 6 per serie in dezelfde kleur 
afgedrukt. Draai de kaartjes om ter controle.
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Doel
Leer een verhaal in de juiste volgorde te plaatsen.

Speel in stappen

Leerlijn
Meten

Rekenen

Tijd en planning

Speel in stappen

Neem de stukken uit de inlegplank.
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Measuring

Counting 

Time and planning

Hints
  Simplify the game by removing only some 

of the picture cards from the inlay board.

  Have the child name aloud the situations 
whilst putting back the picture cards.

  Discover each other’s error. Play the game 
according to the described steps but 
deliberately put back one card in a wrong 
place. Have another child discover and 
correct the ‘error’.

1STEP

Play in pairs. Take a good look at the images 
on the inlay board and discuss them.
Remove the pieces from the inlay board.

2STEP

Put back the pieces in their right places on 
the inlay board.

3STEP

For each series, the numbers 1 to 6 are 
printed in the same color on the backside of 
the cards. For verifi cation, turn over the cards.

Goal
Learn how to sequence a story correctly.

Play in steps

Learning trajectory

Play in steps

Remove the pieces from the inlay board.



1SCHRITT

2SCHRITT

3SCHRITT
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Tipps
  Das Spiel einfacher machen, indem 

nur ein Teil der Bildkarten aus dem 
Einlegebrett entfernt wird.

  Beim Einlegen der Bildkarten das Kind die 
Situationen benennen lassen. 

  Den Fehler beim anderen entdecken: 
Nach der Spielreihenfolge vorgehen, 
jedoch 1 Karte absichtlich falsch hinlegen. 
Ein anderes Kind den „Fehler” entdecken 
und verbessern lassen.

Zu zweit spielen: Die Abbildungen auf
dem Einlegebrett genau betrachten und 
miteinander besprechen. Dann die Teile 
aus dem Einlegebrett nehmen.

Die Teile auf die richtige Stelle des 
Einlegebretts zurücklegen.

Auf der Rückseite der Karten sind pro Serie 
die Zahlen 1 bis 6 in derselben Farbe abge-
bildet. Zur Kontrolle die Karten umdrehen.

Ziel
Einordnung einer Geschichte in die richtige Reihenfolge.

Spiel im Schritten

Lernpfad
Messen

Rechnen 

Zeit und Planung
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1ÉTAPE

2ÉTAPE

3ÉTAPE

Conseils
  Simplifi er le jeu en retirant seulement 

certaines images du cadre.

  Demander à l’enfant de nommer à haute 
voix les situations tout en replaçant les 
images.

  Découvrir l’erreur de l’autre. Jouer 
le jeu selon les étapes décrites mais 
délibérément remettre une carte au 
mauvais endroit. Demander à un autre 
enfant de découvrir et de corriger l’erreur.

Jouer à deux. Bien regarder les images sur 
le cadre en bois et en discuter.
Retirer les morceaux du cadre.

Remettre les morceaux à leur place dans le 
cadre.

Pour chaque série, les numéros de 1 à 6 
sont imprimés dans la même couleur au dos 
des cartes. Pour vérifi er, retourner les cartes.

Objectif
Apprendre à séquencer une histoire correctement.

Jouer aux étapes

Objectif d’apprentissage
Mesurer

Compter

Heure et planifi cation



Medir

Contar

Tiempo y planifi cación
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Consejos
  Simplifi que el juego sacando solo algunas 

de las tarjetas con dibujos del interior del 
tablero.

  Haga que el niño enumere en voz alta las 
situaciones mientras pone las tarjetas 
otra vez en su sitio.

  Descubrir errores el uno del otro. Juegue 
el juego teniendo en cuenta los pasos 
descritos pero ponga expresamente una 
de las tarjetas en en un lugar incorrecto. 
Haga que otro niño descubra el error y 
que lo corrija. 

1PASO

Juegue en parejas. Mire bien las imágenes 
del tablero interior y hable sobre ellas.
Saque las piezas del interior de tablero.

2PASO

Ponga de nuevo las piezas en los lugares 
correctos del interior del tablero.

3PASO

Para cada serie, los números del 1 al 6 están 
impresos con el mismo color por la parte de 
atrás de la tarjeta. Para verifi car, de la vuelta 
a las tarjetas. 

Objetivo
Aprender a cómo secuenciar una historia correctamente.

Juegue en pasos 

Línea de aprendizaje
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