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WHAT GOES TOGETHER? - PROFESSIONS

Mathematics Language lllll Motor skills

0BJECTIVE

EXPLANATION

TIPS

Sort on characteristics

Learn new words and use the right context

Word or express your experiences, thoughts, feelings and acts
Practice fine motor skills

Play in pairs. Take a theme sheet and tell each other what is
shown. Search together the 10 image cards matching the
theme sheet. Name each card and explain why it matches the
theme sheet.

Discuss the theme sheets in circle time. What do you see?
Appoint the images. Do you know someone who has this
profession?

Discuss the theme sheets in circle time. Tell a short story for
each theme sheet.

Play together. Each child chooses a theme sheet. Place the
image cards upside down on the table. Each child turns
around an image card. Does it match your theme sheet? If
yes, you may keep it. The one who collects all cards as first,
will win.

Place the matching image cards with 2 theme sheets. Close
your eyes. Someone else will swop the sheets. Which sheet
has been swopped? Explain why these do not match the
theme sheet.

Draw your own dream profession.



WAT HOORT ER B1J? - BEROEPEN

Rekenen Taal ll I ll Motoriek

LEERDOEL

UITLEG

TIPS

Sorteer op basis van een of meerdere kenmerken

Leer nieuwe woorden en gebruik ze in de juiste context
Verwoord eigen belevenissen, ervaringen, gedachten,
gevoelens en handelingen of beeld deze uit

Oefen de fijne motoriek

Speel in tweetallen. Neem steeds een themaplaat en vertel
elkaar wat er te zien is. Zoek de 10 passende beeldkaartjes bij
de themaplaat. Benoem elk kaartje en vertel waarom het bij
deze themaplaat past.

Bespreek de themaplaten in de kring. Wat zie je? Benoem de
afbeeldingen. Ken je iemand die dit beroep uitoefent?
Bespreek de themaplaten in de kring. Vertel een kort verhaaltje
bij elke themaplaat.

Speel samen. Kies ieder een themaplaat. Plaats de beeldkaartjes
ondersteboven op tafel. Draai om beurten een beeldkaartje
om. Past het bij je themaplaat? Dan mag je het houden. Wie
het eerst alle kaartjes heeft verzameld, wint.

Plaats de passende beeldkaartjes bij 2 themaplaten. Doe

je ogen dicht. Een ander wisselt enkele plaatjes om. Welke
plaatjes zijn gewisseld? Vertel waarom deze niet bij de
themaplaat passen.

Teken je eigen droomberoep.



WAS GEHORT DAZU? - BERUFE

Rechnen Sprache lllll Motorik

LERNZIEL

ERKLARUNG

TIPPS

Anhand eines oder mehrerer Merkmale ordnen

Neue Worter lernen und diese im richtigen Kontext verwenden
Eigene Erlebnisse, Erfahrungen, Gedanken, Gefiihle und Hand-
lungen in Worte fassen oder diese pantomimisch darstellen
Die Feinmotorik Giben

Zu zweit spielen: Abwechselnd ein Themenbild wéhlen und
einander er-zahlen, was es darauf zu sehen gibt. Dann die
zum Themenbild passenden 10 Bildkarten suchen. Jede Karte
benennen und erkldren, warum sie zu diesem Themenbild
passt.

Die Themenbilder im Kreis besprechen. Was gibt es zu sehen?
Die Abbildungen benennen. Wer kennt jemanden, der diesen
Beruf austibt?

Ein Themenbild auswéhlen und diesen Raum dann so
zeichnen, wie er zuhause aussieht.

Zusammenspielen: Jeder wahlt ein Themenbild. Die Bildkarten
werden umgedreht auf den Tisch gelegt. Jetzt der Reihe nach
eine Bildkarte umdrehen. Passt diese zum eigenen Themenbild?
Dann darf man sie behalten. Gewinner ist, wer als erster alle
Karten gesammelt hat.

Die passenden Bildkarten zu 2 Themenbildern hinlegen. Einer
schliet die Augen, ein anderer tauscht einige Bildkarten aus.
Welche Bildkarten wurden umgetauscht? Erkldren, warum
diese nicht zum Themenbild passen.

Den eigenen Traumberuf zeichnen.



QUE VA AVEC? - METIERS

Arithmétique Langue ll Il Motricité

0BJECTIF

EXPLANATION

CONSEILS

Savoir trier sur base d'une ou plusieurs qualités

Apprendre de nouveaux mots et les utiliser dans le bon contexte
Verbaliser ou mimer ses propres expériences, réflexions,
sentiments et actions

Développer la motricité fine

ke

Jouez a deux. Prends a chaque fois une carte de théme et
décris ce qui est dessiné dessus. Retrouve les 10 images qui
correspondent avec la carte de theme. Nomme chaque image
et raconte pourquoi elle correspond au theme.

Discute de la carte de théme dans le cercle. Quest-ce que tu
vois ? Décris les différentes images. Connais-tu quelqu’un qui
fait ce métier?

Discute de la carte de théme dans le cercle. Raconte une petite
histoire avec chaque théme.

Jouez a deux. Choisissez chacun une carte de théme. Place
les images face cachée sur la table. Chacun tourne une image
quand son tour arrive. Si l'image correspond au théme tu
peux la garder. Celle ou celui qui a rassemblé toutes les
images qui vont avec son théme en premier a gagné.

Place les images correspondantes avec 2 cartes de thémes.
Ferme tes yeux. Un autre enfant échange quelques images.
Quelles images sont échangées ? Raconte pourquoi elles ne
vont pas avec le théme.

Dessine le métier de tes réves.



QUE PERTENECE A? - PROFESIONES

Aritmética Idioma l l l l l Habilidades motoras

0BJETIVO

EXPLICACION

CONSEJOS

Ordenar basdndose en una o varias caracteristicas

Aprender nuevas palabras y usarlas en el contexto adecuado
Articular o expresar experiencias, pensamientos, sentimientos
y actos propios

Practicar las habilidades motoras finas

Jugar en parejas. Coge una tarjeta tematica y cuenta al
otro nino lo que ves. Busca las 10 tarjetas de imagen que
coinciden con la tarjeta tematica. Menciona cada tarjeta y
cuenta por qué coincide con esta tarjeta tematica.

Habla sobre las tarjetas tematicas en clase. ;Qué ves? Menciona
las imagenes. Conoces a alguien con esta profesion?

Habla de las tarjetas tematicas en clase. Cuenta una historia
corta con cada tarjeta.

Jugar juntos. Cada uno elige una tarjeta tematica. Coloca las
tarjetas de imagen boca abajo en la mesa. Gira por turnos
una tarjeta. ;Coincide con tu tarjeta tematica? {Te la puedes
quedar! El primero que coleccione todas las tarjetas, gana.
Coloca las tarjetas que coinciden las 2 tarjetas tematicas.
Cierra los ojos. Otro nifio cambia algunas imagenes. ;Cuales
han cambiado? Cuenta por qué ya no coinciden con la tarjeta
tematica.

Dibuja la profesién de tus suefios
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EDUCO WORLD

Madelon, packaging designer

Create your own Educo world with our durable packaging.

Creéer je eigen Educo wereld met onze duurzame verpakkingen.
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Sales office

Europe - Africa USA Asia - Pacific

Anders Celsiusstraat 15 600 E. Luchessa Avenue 9-27 Nanhai Road
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