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BUILD X Y Z

Mathematics l I I I l Language lll Motor skills l I I I

0BJECTIVE

EXPLANATION

[ Practise building in a three-dimensional system
I Practise building from 2D to 3D

I Practise communication and collaboration

[l Practise fine motor skills

Pick the explanation card first.

It will explain what is meant by
X,Y and Z.They reflect three
directions that determine where
a block should be placed. X, Y,

Z could also be thought of as
length, height and width. Or sideways, forwards and upwards.
This way, X, Y and Z allow you to work in a three-dimensional

system.

Take a base card and lay it down
so that X points to the right. Y

Take an assignment card and place
it with the picture facing down
and the X, Y, Z numbers facing up.
Place the coloured blocks in the
position indicated by the X, Y, Z
coordinators on the assignment
card.

To build up, blank blocks should be used for support.



TIPS

To check if you have done it %
correctly, turn the card over. H .

*%

Take an assignment card with the picture facing up. Using
pen and paper, write down the X, Y and Z coordinates of the
coloured blocks. To check if you have done it correctly, turn
the card over.

Play together. Take an assignment card. Tell the other person
exactly what needs to be built. To check, turn the card over
and check together whether you did it right.

Play together. Think of your own structure and note the X, Y,
Z coordinates of the coloured blocks. Encourage the other
player to build your structure.

Play together. Think of your own structure and have the other
player note the coordinates.



X Y  BOUWEN

Rekenen II“' Taal lll Motoriek llll

= I Oefen het bouwen in een driedimensionaal systeem
2 Oefen het bouwen van 2D naar 3D

= Oefen communicatie en samenwerking

= Oefen de fijne motoriek

© Neem een uitlegkaart met

‘—_’ daarop informatie over het

- gebruik van X, Y en Z. Deze zijn

op verschillende manieren uit
te leggen, zoals X: opzij, Y: naar
voren, Z: omhoog. Of X: breedte,
Y: lengte, Z: hoogte.

Met X, Y, Z werk je dus in een driedimensionaal systeem.

Neem een onderlegger en leg
deze zo neer dat de X naar rechts Y

wijst.

Neem een opdrachtkaart en leg
deze met de afbeelding naar
onderen en de X,Y,Z getallen naar
boven.

Plaats de gekleurde blokken op
de positie die wordt aangegeven
door de X,Y,Z codrdinatoren op de opdrachtkaart.

Gebruik blanco blokken als ondersteuning om in de hoogte
te bouwen.



TIPS

Ter controle draai je de kaart om. i

Neem een opdrachtkaart met de afbeelding naar boven.
Noteer met pen en papier de X,Y,Z codrdinaten van de
gekleurde blokken. Ter controle draai je de kaart om.

Speel samen. Neem een opdrachtkaart. Vertel aan de ander
exact wat er gebouwd moet worden. Ter controle draai je de
kaart om en bekijk je samen of het goed is gegaan.

Speel samen. Bedenk een bouwwerk en noteer de X,Y,Z
coordinaten van de gekleurde blokken. Laat de ander deze
bouwen.

Speel samen. Maak een bouwwerk en laat de ander de
coordinaten noteren.



BAUE X Y £

Rechnen lllll Sprache lll Motorik llll

I Ube das Bauen in einem dreidimensionalen System
Il Ube das Bauen von 2D zu 3D

Kommunikation und Zusammenarbeit tiben

Ube die Feinmotorik

LERNZIEL

Nimm zuerst die
Erlauterungskarte. Hier erklaren
wir, was mit X, Y und Z gemeint
ist. Es gibt drei Richtungen, die
zusammen bestimmen, wo ein
Block platziert werden muss. X, Y,
Z kénnte man auch als Lange, Hohe, Breite bezeichnen. Oder
seitlich, vorne und nach oben.

Mit X, Y, Z arbeitest du also in einem dreidimensionalen

ERKLARUNG

System.

Nimm eine Unterlage und lege
sie so hin, dass das X nach rechts
zeigt.

Nimm eine Aufgabenkarte und
lege sie so hin, dass die Abbildung
nach unten und die X,Y,Z-Zahlen
nach oben zeigen.

Lege die farbigen Blocke an die
durch die X,Y,Z-Koordinatoren auf
die Aufgabenkarte angegebene Position.

Um in die Héhe zu bauen, werden farblose Bldcke zur

Unterstlitzung verwendet.



TIPPS

Schaue auf die Ruckseite der 2%
Karte zur Kontrolle. i .

Nimm eine Aufgabenkarte mit der Abbildung nach oben.
Notiere dir die X,Y,Z-Koordinaten der farbigen Blocke auf

einem Zettel. Schaue auf die Riickseite der Karte zur Kontrolle.

Spielt zusammen. Nimm eine Aufgabenkarte. Erklare der
anderen Person genau, was gebaut werden soll. Zur Kontrolle
dreht ihr die Karte um und prift gemeinsam, ob es geklappt
hat.

Spielt zusammen. Denk dir ein Bauwerk aus und notiere dir
die X,Y,Z-Koordinaten der farbigen Blocke. Lass es von der
anderen Person bauen.

Spielt zusammen. Baue ein Bauwerk und lasse die andere
Person die Koordinaten notieren.



CONSTRUIRE X Y Z

Arithmétique lllll Langue lll Motricité llll

I Pratiquez la construction dans un systéme tridimensionnel
Pratiquez la construction de la2D a la 3D
Pratiquez la communication et la collaboration
Pratiquez la motricité fine

0BJECTIF

Prenez tout d'abord la fiche
d'explication. Elle vous indique
ce signifient X, Y et Z. Il s'agit de
trois directions qui déterminent
ensemble ol un bloc doit étre
placé. X, Y, Z peuvent aussi
signifier la longueur, la hauteur et la largeur. Ou sur le c6té,
vers I'avant et vers le haut.

Avec X, Y et Z, vous travaillez donc dans un systeme
tridimensionnel.

EXPLANATION

Prenez le plateau de jeu et Y
posez-le de fagon a ce que le X
soit orienté vers la droite.

Tz o3 4

Prenez une carte d'instructions et
posez-la avec I'image vers le bas et
les symboles X, Y, Z vers le haut.
Placez les blocs de couleur sur la
position indiquée par les symboles
X, Y et Z sur la carte d'instructions.

Pour soutenir la construction en hauteur, utilisez les blocs
blancs.



CONSEILS

Retournez la carte pour vérifier. %

*%

Prenez une carte d'instructions avec I'image vers le haut.
Notez sur un papier les points X, Y et Z des blocs de couleur.
Retournez la carte pour vérifier.

Jouez ensemble. Prenez une carte d'instructions. Dites a
I'autre joueur exactement ce qu'il doit construire. Retournez la
carte pour vérifier ensemble si la construction est correcte.
Jouez ensemble. Réflechissez a une construction et notez
sur un papier les points X, Y et Z des blocs de couleur. Dites a
l'autre joueur ce qu'il doit construire.

Jouez ensemble. Faites une construction et laissez I'autre
joueur noter les points X, Y et Z.



CONSTRUR X Y £

Aritmética lll I I Idioma lll Habilidades motoras l I I I

I Practica la construccion en un sistema tridimensional
Practica la construccion de 2D a 3D
Practica la comunicacién y el trabajo en equipo
Practica la motricidad fina

0BJETIVO

Primero coge la tarjeta con la
explicacion. En ella se explica
qué significan X, Yy Z. Son
tres direcciones que, juntas,
determinan dénde debe
colocarse un bloque. X, Y, Z
también pueden referirse a longitud, altura y anchura. O de
lado, hacia adelante y hacia arriba.

Con X, Y, Z se trabaja asi en un sistema tridimensional.

EXPLICACION

Coge un posavasos y coldcalo
de forma que la X apunte hacia Y
la derecha.

Coge una tarjeta de tarea y
coldcala con laimagen hacia abajo
y con las coordenadas X,Y,Z hacia
arriba.

Coloca los bloques de colores
en la posicion indicada por las
coordenadas X,Y,Z de la tarjeta con de tarra.

Para construir en altura, se utilizan bloques en blanco como
soporte.



CONSEJOS

Para comprobarlo, dale la vuelta 3
ala tarjeta. -

Coge una tarjeta de tarea con la imagen hacia arriba. Anota
con lapiz y papel las coordenadas X,Y,Z de los bloques de
colores. Para comprobarlo, dale la vuelta a la tarjeta.

Jugad juntos. Coge una tarjeta de tarea. Dile al otro
exactamente lo que hay que construir. Para comprobarlo, dale
la vuelta a la tarjeta y comprobad juntos si ha ido bien.
Jugad juntos. Inventa una obra para construir y anota las
coordenadas X,Y,Z de los bloques de colores. Haz que el otro
la construya.

Jugad juntos. Construye algo y haz que el otro anote las
coordenadas.



3DER

ea=e-4 [R5 | | R | ]

)

HHb

DS #THFS

| g = mgrphgm s

0 sspoe sty

b sympms 6 e S s
 gsimmaniencie

Ho, EHBIR. ERERE
TXCYRMZHE L. el
BT, SR SE TR
fiEe Xo Y. Z LIS

K w15, BEEMIE. R
b

i X Y ZRE TSI EYER S

R R, BERAEEE
FIACE, ik X ARIAAM.

Wik, E R

T, Xo Y. ZHEFH b
WBES R L XL Y. Z 1R
Fern U R AT

IRFER IS, AT
N (opE

ok AR R E A EE.




TR

BRI RERERE. i

BsAEs R, BAWE. HEMI, 5RO
Xo Yo Z M5, R R A AR .

KE—ht. W—IKMESFo WML MR =
2o WAER, BRABIER, —ERERTIER.
Rt M MERIFE TROTRGX Y. Z 4
Fio LA IREEE .

KRE I JE, EERER/NMITAS T 48R,



Madelon, packaging designer

Create your own Educo world with our durable packaging.

Creéer je eigen Educo wereld met onze duurzame verpakkingen.
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